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NEN{ URECENO DETEM DO 3 LET! Obsahuje malé ¢asti.

Dfevéné pomiicky, papirové karty ani jiné ¢asti souboru neslouzi ke hrani, zamezte jejich poufiti jinym neZ popsanym

zplsobem.

Hra slouzik didaktickym Ggeltm, je uréena k pouZiti dospélou osobou, fddné poudenou o jejim vyuZiti; Zadné Zasti
nejsou hratkou a dit& by s nimi mélo manipulovat pouze pod dohledem zodpovédné osoby.

Hru uZivd pedagog pro praci s ditétem piedskolniho véku — slou?i k dynamické diagnostice a edukaci. S kaZdou
soulasti pracuje pedagog podle uvedenych instrukci, dle své Uvahy a zku3enosti mGZe instrukce ménit
a piizplisobovat ditéti a aktudinisituaci.
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0 ZRAKOVE ANALYZE A SYNTEZE

Vnimani celku pfedchazi vnimani diléich ¢asti. Pro preddkolni vék je charakteristické vnimani se zaméfenim spiSe na
celek ne? na jednotlivé &asti. Pro &teni, psani, pocitani je v3ak dalezité vnimani celku i jeho jednotlivosti. Vnimani
gasti sehrava vyraznou roli pii odliden( detaild (jednotlivé Easti celku museji byt porovnany a konstatovana jejich
shodnost & neshodnost), je vyznamné pro tzv. technické mysleni, matematiku.

Uvédomovanisi &astia celku vidénych objekti (zrakova analyza a syntéza) se v tomto véku pozvolna rozviji. Dité v3ak
jiz dobfe pozna, pokud jeho oblibené hracce néktera €ast chybi. Pii praci se stavebnicemi dokédZe z nékolika ¢asti
sestavit celek. Vétéina d&ti dokaie sestavit obrazek z nékolika Casti. Nejprve je to obrazek pouze ze dvou Casti,
rozdéleny na poloviny. Avak i u takto zdanlivé jednoduchého Gkolu musime mit na mysli rizné stupné obtiZnosti.
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Nejprve dité nechdme obé poloviny pfikladat na prediohu. Obtin&jsi varianta je sloZit obrézek vedle predlohy.
Pozd&ji pfediohu mizeme pouze ukazat, zakryt a dité samo obrazek slozi. NejobtiZn&jsi variantou je sloZit dosud
neznamy obrazek bez ptedlohy. Dité& si musi uvédomit, eho by vidéné ¢asti mohly byt souéasti, a musi dokazat tyto
asti k sobé dobfe prostorové umistit. Pokud ma dité potize s uvédomovanim si &asti a celku, nevyhledava sklddanky,
je vhodné zatit nejdfive nejjednodussi variantou: dvé pravidelné ¢asti pfikladat na podklad — vzor. AZ pozdéji bude

pracovat s nestejné velkymi ¢astmi, pocet &asti piidavat a postupné pracovat vedle pfedlohy.
OSLABENI ZRAKOVEHO UVEDOMOVANI I CASTI A CELKU

Nevyzrélou zrakovou analyzu a syntézu u ditéte v pfedskolnim véku miZeme rozpoznat z mnoha projevi:

e nema zdjem o puzzle;

e nemé zajem o sloZit&jsi sklddanky — obtizné dopliiuje jednotlivé &asti;

e nema zijem o stavebnice; nedokéZe pracovat podle navodu, navod €asto ani nevyhledava;

e potize s obrazky, které ma pfekreslit nebo dokreslit; oslabena zrakové analyza a syntéza se mlizZe promitat
do obsahu kresby (pfi kresleni ur&itého objektu si nedokaZe uvédomit jeho jednotlivé ¢asti).

Mo#né dusledky oslabenizrakové analyzy a syntézy:

swr

e pomalejiiosvojovani pismen, jejich zapamatovani, dastéjsizémény;
e obti¥e v matematice — v aritmetice i v geometrii;
o pozd&ji potize v naukovych ptedmétech (nap¥. prace s mapou apod.).

VHODNE CINNOSTI ZAMERENE NA ROZVO) ZRAKOVE ANALYZY A SYNTEZY

e skladanky — Ize napt. pou%it obrdzky na dfevéném podkladé, které jsou rozdéleny na poloviny, postupné
pocet &asti, na néZ je obrazek rozdélen, zvysovat;

e skladanky vyrobené z pohlednic — Ize zakoupit vice pohlednic stejného typu, jednu ponechat jako pfedlohu
a daldi rozstihat a poté skladat od polovin, &vrtin, postupné pocet EastizvySovat;

e sklddanipuzzle;

e skladani obrazk(l z kostek — je vhodné zadinat sklddankou ze CtyF aZ 3esti kostek, postupné pocet dil
zvysovat;

e prace s mozaikami — sklddéni podle pfedlohy;

e prace se stavebnicemi a kostkami, je vhodné zafazovat vice typll stavebnic, stavét podle ndvodu i bez
navodu;

e pracovnilisty zaméfené na zrakovou analyzu a syntézu;

e dokreslovani objektl — zafazovat dokresleni obrazce podie vzoru i dokreslovani obrazkd, napf. predkreslit
diim, jeho? nékteré &asti chybéji, nechat je dité dokreslit;

e priekreslovaniuritého obrazce zakresleného v siti.
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POPIS HRY

Hra obsahuje tficet dfevénych skladacek uspofradanych podle vyvojovych posloupnosti, tedy 10 rizné délenych
obrézkd psa, motyla a kogky. Skladat je moZné i barevné plochy na rubovych stranach obrézkd. Touto hrou rozvijime
u déti uvddomovani si &asti a celku (zrakovou analyzu a syntézu), zrakovou a prostorovou pamét, prostorovou
orientaci, jemnou motoriku a koncentraci pozornosti.

Hra je uréena détem piedskolniho véku, mohou ji vyuzit i déti v1. - 2. tfidé. Pro procviéeni a rozdifeni
doporucujeme obdobnou v KLOKANOVE KAPSE: POSKLADE] I1. s dal$imi tfemi obrézky.

Jednotlivé sklada&ky se déli na dva a% deset nepravidelnych dilka: vertikalng, horizontain& i Sikmymi fezy. Prakticky
ramecek d&tem sklddani usnadni — piedlohovy obrazek lze jednodude umistit dovnitt & naopak vyjmout. Déti podle
vzori v sedité s predlohami sklddaji obrazky, a ucise tak rozpoznat jejich jednotlivé &asti a sloZit celek.

HRA OBSAHUJE

e Krabici a tento navod k poutZiti hry;
e 30 dfevénych skladacek;

e 3 predlohové obréazky;

e 1ramecek ke skladani;

e 1 sesitvzord.
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TYPY DELENi SKLADACEK, POCET A PRAVIDELNOST JEJICH CASTi, BARVA RU BOVE STRANY

V této krabici najdete thi obrazky, kaidy déleny deseti rlznymi zpGsoby. Pro pfehlednost jsou jednotlivé typy
skladagek barevné rozlifeny na rubové strané — napfiklad viechny obrazky rozdélené na dvé Easti jsou z rubové
strany modré, obrazky rozdélené na 3 nepravidelné &4sti jsou z rubové strany oranZové. Barevné oznaceni pomdha
ph tfidéni, vyhleddvani a uklizeni &asti jednotlivych sklddacek. Zaroveri umoZiuje skladat tvary bez pfedlohového
obrazku.



1) 2 pravidelné &asti

2) 3 nepravidelné casti
3) 4 pravidelné &asti

4) 4 nepravidelné ¢asti
5) 4 nepravidelné ¢asti
6) 6 pravidelnych &asti
7) 9 pravidelnych &asti
8) 8 pravidelnych &asti
9) 9 nepravidelnych casti

10) 10 nepravidelnych &asti




JAK S DITETEM PRACOVAT

Pfed dité otevieme sedit se vzorem a pfipravime odpovidajici dily obrazku. Postupujeme posloupné od
nejjednodussich vzori po vzory obti#n&jsi. Zprvu sklddame viechny tfi obrazky rozdélené na dvé &asti, poté
skladame obrazky rozdélené na tfi €asti atd.

Kajdou skladacku je vhodné skladat s ditétem ve v3ech uvedenych stupnich obtiZnosti. Tyto stupné obtiZnosti
nemusime dodret pouze v pfipadé, kdy jsme si jisti, se dité je v oblasti uvédomovanisi Castia celkd zdatné — samo
tedy vyhledavé a bez potizi sklada nejriiznéj$i typy stavebnic a skladacek. Pokud viak ma dité ve sklddani potize, )
je nutné postupovat v jednotlivych uvedenych krocich. )

Skladani (zrakova ariah?za a syntéza) ma nékolik stupfid obtiZnosti:

e skladaniobrazku na pedlohu s vyznaenymi jednotlivymi ¢astmi;

e skiddaniobrazku vedle piediohy s vyznagenymi jednotlivymi ¢astmi;
e skladaniobrazku na pfedlohu bez vyznagenych jednotlivych casti;

e sklddaniobrazku vedle prediohy;

e ukdzania posléze zakrytipfedlohy;

e sklddaniobrazku bez prediohy.

NiZe uvadime vzory jednotlivych sklddacek od nejjednodusdich k tém nejobtiZznéjsim s ¢islem stran v pfedlohovém
sedité. Nejprve je vidy uveden cely obrazek —vzor, poté jednotlivé typy sklddacek s vyznalenymi délicimi Carami.

Na stranach s vice predlohami je vhodné zakryt vzor, se kterym dité nepracuje.

Vzory obrazkl
Str.1,7,13
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Obrazek rozdéleny na 2 pravidelné &asti
Str. 2,8, 14

Obrazek rozdéleny na 4 pravidelné casti
Str. 3,9, 15

Obrazek rozdéleny na 4 nepravidelné &asti
Str. 4,10, 16




Obrazek rozdéleny na 6 pravidelnych tasti

Obrazek rozdéleny na 9 pravidelnych casti
Str. 5,11, 17

Obrazek rozdéleny na 9 nepravidelnych casti

Str. 6,12, 18

T

Obrazek rozdéleny na 10 nepravidelnych Casti




Skladani tvart bez obrazku
Str. 19-24

Vlevo je nakreslen vzor bez vyznacenych jednotlivych &asti, vpravo predloha s vyznagenymi jednotlivymi &astmi.

Str. 19 Str. 20

Str. 21 Str. 22

Str. 23 Str. 24




POKYNY PRO SKLADOVANI A UDRZBU

Skladovani
SKLADUJTE NA SUCHEM MISTE, CHRANTE PRED OHNEM, PRIMYM SLUNECNIM ZARENIM A OSTRYMI PREDMETY.

Hru a vekeré jeji soutasti skladujte na gistém, suchém misté, v dostate&né vzdalenosti od zdroji tepla (minimalné
1m), pfi teploté 5-25 °C a relativni vihkosti max. 65 %. Zamezte nekontrolované manipulaci détmi. Skladovani
pomucek spolu s kapalinami, zvlasté olejem & kyselinami, a hoflavinami & chemickymi prostfedky je zakazano.
Skladované vyrobky je tfeba chranit pted slune¢nimi paprsky, aby se co nejvice zabranilo barevnym zménam
povrchového materialu.

Jednotlivé krabice by mély byt skladovany samostatné, nezaté¥ovany daldimi materidly. Konkrétni pomiicky by mély
byt skladovany na jim vyhrazeném misté v pFislusné krabici.

Pokyny k Gdrzbé

K &i&éni dievénych pomicek pouZijte houbu namotenou v roztoku vody a b&¥ného saponatu, poté otfete houbou
namodenou v gisté vodé a &istym haditkem vysuéte. Dosousejte pouze ve stinu, na &istém povrchu. Papirové karty
a krabice otirejte vyhradné suchym hadfikem.
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