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NENi URCENO DETEM DO 3 LET! Obsahuje malé &asti.

Dfevéné pomicky, papirové karty ani jiné &asti souboru neslouZike hrani, zamezte jejich pouZiti jinym neZ popsanym
zplsobem.

Hra slouZik didaktickym G&elGm, je uréena k pouZiti dospélou osobou, fadné poucenou o jejim vyuZiti; Zadné &asti
nejsou hrackou a dité by s nimi mélo manipulovat pouze pod dohledem zodpovédné osoby.

Hru uZiva pedagog pro préci s ditétem preddkolntho véku — slouZi k dynamické diagnostice a edukaci. S kazdou
soutasti pracuje pedagog podle uvedenych instrukci, dle své uvahy a zku3enosti miiZe instrukce ménit
a pfizplisobovat ditéti a aktudlnisituaci.
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O PROSTOROVE ORIENTACI

Predstavu o uspofddani prostoru kolem nds ziskdvdme pomoci zrakovych, sluchovych, pohybovych, hmatovych
vjemd a jejich kognitivnim zpracovdnim. Vytvafeni pfedstavy prostoru a pojmenovévani prostorovych vztahl je
proces dlouhodoby. Své zagatky mé v kojeneckém véku v senzomotorickém vnimani. Dité zaméfuje pozornost na
podnéty z okoli: sleduje pohybuijici se hratku, otaéi se za zvukem apod. V zavislosti na rozvoji motoriky se snazi
k témto zdrojim nového poznani pfbliZit, dosdhnout na né, ziskat o nich dal3i informace. Pohyb tak hraje
vyznamnou tlohu v rozvoji vniméni prostoru, spolu se zrakem a hmatem umoZni |épe odhadnout vzdalenost, ziskat
predstavu velikosti objektl. Blizké objekty se zpravidla zdaji ditéti vét3i, vzdalenéjsi naopak mensi. Teprve postupné
se uéivnimat perspektivu.

Senzomotorické vnimani je zékladem pro utvéfeni prostorovych pfedstav a pojmenovéni prostorovych vztahdi.
Nejdfive dité chdpe a posléze zafadido aktivniho slovniku pojmy nahofe — dole, pozdé&ji pfida pojmy vpiedu — vzadu,
okolo patého roku pojmy vpravo — vievo.

Pfedstavy o prostoru zahrnuji nejen vnimani prostoru vymezené tfemi osami (horno-dolni, pfedo-zadni, pravo-
levou), ale i odhad a zapamatovéni si vzdalenosti, porovnavani velikosti objekt(, vnimani &asti a celku (rozvoj zrakové
analyzy a syntézy), vzajemny pomér velikosti jednotlivych Césti a celkl, jejich uspofadani — zde je vyznamna
souvislost s €&asovym vnimanim. Pojmy prvni, poslednilze t&zko odloucit i od vnimani asu a asové posloupnosti.

Vniméni prostoru, zpracovani a zapamatovani si prostorovych vztahi ma vyznamny pfinos pro mnoho ¢innosti.
Zejména je to orientace v prostiedi, ve kterém jedinec Zije, pfizplsobenise prostfedia jeho ucelné vyuziti. Malé dité
cili sv(ij pohyb smérem, ktery je pro n&ho n&jakym divodem piitazlivy. SnaZi se vykondvat Ucelné pohyby rukou,
popt. celym télem dosdhnout pozadovaného cile. Prostorové vniméni se podili tedy i na koordinaci pohybd,
vzajemné se ovliviiuji. Nabyvani pohybovych dovednosti miZe mit vliv na sebeobsluhu a samostatnost, vnasi jistotu
do uspoFadavani svého okoli. Déle ovliviiuje takové &innosti, jako je kresleni — uvédomovani si vedeni sméru Cary.
Vyznamné se promitd do technického mysleni, her se stavebnicemi, mozaikami, kdy pfi deficitu prostorové
pfedstavivosti tyto ¢innosti déti nevyhleddvaji a tim nerozvijeji své technické my3leni. Je nedilnou soucasti
matematickych pfedstav.

ZAKLADNI POJMY PREDSKOLNiHO VEKU Z OBLASTI VNIMANi PROSTORU

e pojmy nahofe, dole; navazujici pfedlozkové vazby: na, do, v; pojmy nize, vy3e;

e vpfedu, vzadu; navazujici predlozkové vazby: pfed, za, nad, pod, vedle, mezi; pojmy daleko, blizko;

e vpravo, vlevo — nejprve na vlastnim téle, posléze dokaze urcit ve svém okoli, pozdéji urtina obrazku;

e vpravo nahofe — dvé kritéria;

e prvni, posledni;

e uprostfed, prostiedni, pfedposledni;

e hned pfed, hned za;

e orientace v okoli — dité vi, jak se jde do obchodu, do $kolky, je schopno zachytit orientaéni body a jejich
pofadi.

U viech téchto pojmt se nejprve zamétujeme na jejich pasivni znalost: dité pojmu rozumi, dokaze spravné vykonat
dkon, nap¥iklad dét hracku do police dol(i apod. Posléze sledujeme aktivni osvojeni pojmu, zda dité& pojem pouZiva ve
svém slovniku, napfiklad dokaze fici, kde je hracka:

vaiws

e pomalejsiosvojovéanipismen, jejich zapamatovani, ¢astéjsizamény;
e obtiZe v matematice — v aritmetice i v geometrii;
e pozdéji potiZe v naukovych pfedmétech (napf. prace s mapou apod.).
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VHODNE CINNOSTI ZAMERENE NA ROZVO) ORIENTACEV PROSTORU

vylety, vychdzky, povidanisi, kudy jsme 3li, co jsme cestou vidéli;
price se stavebnicemi, kostkami — pokud dité tyto Cinnosti nevyhledava, pracovat vice sdopomocj
dospélého, napomoci ditéti zaZit pocit Gspéchu;
orientace na vlastnim téle, pojmy nahote, dole — napt. nahofe méame hlavu, odi, usta, krk; dole nohy atq.
Pokud dité rozumi pfedchozim pojmim, dokdZe pfedmét podle pojmenovani samo spravné umistit, pojmy
se zadinaji objevovat v aktivnim slovniku, pfidavdme pojmy vpfedu, vzadu — nejprve ve spojitosti s vlastnim
télem, pozdéji v prostoru, dalsimi pokyny jsou vpravo, vievo;
vyhleddvani objekth v mistnosti, v pfirodé, které jsou nahofte a které dole, s ditétem si poviddme, co vidime
nahofe, co dole; pozdé&ji pfidame pojem niZe, vyse, postupné pojmy vpiedu, vzadu, vpravo, vlevo;
uka?z pravou ruku, levé koleno, levé ucho...;
poloZ hracku vlevo, vpravo, pod stdl...;
povidani nad obrazky — co je nahofe, dole, vpravo, vlevo, uprostfed, vpravo nahofe...;
vyhledavéani objektl v obrazcich — které jsou nahofe a které dole, s ditétem si povidame, co vidime nahofe,
co dole;
umistovani objekt(, obrazk( nahoru, doll (napf. umistovani pfedmétli do polic, viepovani vhodnych
samolepek do obrazkl — co patfinahoru, co dol). Obdobné postupujeme pfi budovani pfedlozkovych vazeb
-na, do, v (,,PoloZ knihu na polici. Dej svetr do sk¥iné. Medvidek je v tasce.”);
rukodélné ¢innosti — sklddani z papiru, ,,zdobeni kold¢h” — nalepovani utrzk( papiru, pfirodnin na vystiihané
tvary podle vzoru apod.;
oblékéni, sebeobsluha — pojmenovavani pii oblékani typu: , Ted pravou botu... Prostréime levou ruku...”;
pomoc v domadcnosti pfi kaZzdodennich ¢innostech: ,Jablka uklidime dolG do lednice... Vpravo déme n(Z,
vlevo vidli¢ku...” Zpofatku zaddvame jeden pojem, pouze jednu instrukci;
hledani cesty v jednoduchych bludistich;
pojmenovavani umisténi objektl na obrazcich;
hra na obchod — fronta, fazeni (napf. fada plySovych hracek): ,Kdo stoji prvni, kdo posledni?”“ Obdobné
muiZeme tyto pojmy procvi¢ovat na parkovisti pfi pozorovani fady aut apod.;
hra s kostkou — ukryjeme kostku nebo jiny maly pfedmét za zady v dlani, jednu ruku predpaZzime dopfedu,
druhou ruku ddme dozadu a dité hada, ve které ruce je schovana kostka. Dité vSak na ruku neukazuje, hada
pouze slovné: vpfedu, vzadu. Hrac, ktery uhadne, dostava kostku. MlzZeme pfidat i jednodussi variantu, kdy
si dité da zaviené pésti ukryvajici kostku na sebe na kolena a hadame, zda je kostka ukryta nahofte, nebo
dole. Pozdéji doplnime o nejobtiznéjsi variantu, kdy ruce s kostkou poloZime na kolena a haddme, zda je
kostka vpravo, nebo vlevo (hraci vsak zatim nesméji sedét proti sobé, ale vedle sebe);
obdélnik s riznobarevné vybarvenymi rohy, povidani, jakou barvu ma roh vpravo nahofe..., pojmenovani,
kde je Zluty, modry roh...;
nakresleny domecéek s deviti okny (tfi okna v patie), v kazdém okné jiné zvite: ,Kdo bydlivpravo nahofe? Kdo
bydlidole uprostied?”;
hledani ukrytého pfedmétu pomoci navadéniinstrukcemi: rovné, doprava, dopfedu atd.;
hra na obchod, fronta, fada, tfeba plySovych hracek — kdo stoji prvni, posledni, pred, za, hned pfed, hned za,
uprostfed, mezi, pfedposledni, druhy... Radu mGZeme zakryt a ptét se: ,,Kdo byl prvni? Kdo posledni?;
hledani cesty v bludistich;
rukodélné ¢innosti — skladaniz papiru, zdobeni mozaikami podle pfedlohy i bez ptedlohy;
vys$ivani, provlékani sidrek otvory v dfevéné nebo kartonové desce, vytvarenivzor( podle pfediohy;
prace se stavebnicemi — vlastnitvofivost i stavéni podle pedloh;
mozaiky — prace podle predlohy, sklddanky (rozstfihané pohlednice, geometrické tvary, puzzle);
»kresebny diktat“: ,Vpravo nahoru nakreslime sluni¢ko, vlevo dolll kvétinu...” MiZeme hrat i s pfedméty,
vystfizenymi obrazky: ,Vpravo dolli ddme (nalepime) auto...”
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POPIS HRY

Tato hra je zaméfena na rozvoj prostorové orientace, paméti a zakladnich pojm{ pro vnimani prostoru. Umoiiiuje
té3 t¥idéni prvkd, rozviji fed, zrakovou pamét, jemnou motoriku a koncentraci pozornosti.

Hra je uréena détem predskolniho véku, mohou ji vyuZit i déti v 1. - 2. tfidé.
HRA OBSAHUJE

e Krabici a tento navod k pouiiti hry;
e 90 dfevénych obrazk(;

e 2 vkladacidesky;

e 3 pfedlohové sesity.

L AR

Zvifata domaci




Ovoce

Zelenina

Geometrické tvary

| | | 444
1| | | |ddd 4

JAK S DITETEM PRACOVAT

Dité v této hfe umistuje do hraci desky obrazky podle vzora v nékolika Urovnich obtizZnosti: nejdFive obrazkové vzory,

pozdéji umistuje obrazky podle vymezeni mista na plose, v nejsloZitéj$i varianté sklddd uvedené &isté geometrické
vzory.

Pted dité otevieme predlohovy sesit a pfipravime obrazky odpovidajici vzorim. Dité vklada do vkladaci desky na
uréené misto obrazky shodné se vzorem v pfedlohovém sesitu. Postupujeme posloupné od nejjednodussich vzora po

vvvvvv

vkladanych obrazk(.

Dité vedeme nejen k umisténi obrazku na shodné misto, ale i k pojmenovani, kde je obrdzek umistén: vlevo nahofe,
dolni fada uprostfed. Timto zplsobem hra zdroven rozviji pojmy nahore, dole, vpravo, vievo, vpravo dole, vievo
nahofe, uprostfed, nahofe uprostfed, dole uprostred, vpravo uprostied, vlevo uprostied; pojmy prvni, posledni. Dité
pomoci hry vedeme k uvédomovani si pofadi, procvi¢ovani paméti i koncentraci pozornosti.

S uvedenymi pojmy pracujeme nejprve na pasivni, posléze na aktivni trovni:

e dité umistiobrazek podle vzoru;
e umistisprdvné obrazek podle pokynu: , Dej obrazek nahoru vpravo...” (pasivni Groveri);
e odpovidd na otdzku. ,Kde je umistén pfedmét, obrazek?” (aktivni pouzivani pojmu).

Tuto hru Ize pouZivat riznymi zpGsoby na nékolika urovnich obtiZnosti. Doporucujeme dodriet uvedené postupy —
pfi posloupné narlstajici obtiZnosti dité feSi jednotlivé Ulohy snadnéji, spolehlivé tak buduje svou orientaci
v prostoru. Pfedejde se tak zbyte¢nému neulspéchu pii nevhodné volené tloze.

NiZe jsou uvedena ¢isla stran jednotlivych vzorl a typy skupin vklddanych obrdzkd, které je vhodné pro praci ditéti
pfipravit. Pfi préci s nékterymi vzory pouZivame vedle obrazku i celoplo$né barevné obrézky:
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SESIT1: DITE PODLE VZORU UMISTUJE SHODNY OBRAZEK NA DANE MISTO.

V4
&

Str. 1-14
Deska se 4 okny, obrazky hracek a jednobarevné destitky

Str. 15-17
Deska se 4 okny, obrazky domécich zvifat

Str. 18-20
Deska se 4 okny, obrazky volné Zjicich zvitat

Str. 21-23
Deska se 4 okny, obrazky cizokrajnych zvifat

Str. 24-26
Deska se 4 okny, obrazky ryb

Str. 27-29
Deska se 4 okny, obrazky ovoce a jednobarevné desticky

Str. 27-29
Deska se 4 okny, obrazky zeleniny a jednobarevné desti¢ky

Str. 31-35
Deska s 9 okny, obrazky hracek

Str. 36-40
Deska s 9 okny, obrazky domacich zvifat



V4

Str. 41-45
Deska s 9 okny, obrazky volné Zjicich zvifat

Str. 46-53
Deska s 9 okny, obrazky zvitat (doméci, volné Zijicii cizokrajna)

Str. 54-55
Deska s 9 okny, obrazky ovoce

Str. 56-57
Deska s 9 okny, obrazky zeleniny

Str. 58-59
Deska s 9 okny, obrazky hracek a jednobarevné desticky

Str. 60-64
Deska s 9 okny, obrazky zvifat a jednobarevné desticky



SESIT 2: DITE PODLE VZORU UMISTUJE OBRAZEK NA BAREVNE VYZNACENE MISTO.

Pracujeme s deskou s deviti okny, postupné narlstd pocet vkladanych obrazkd. Pfipravime
viechny obrazky, dité vyhledavd obrazek odpovidajici nadfazenému pojmu. Ve vzorech jsou
barevné vyznacena mista, kam ma dité obrazky umistit.

Konkrétniinstrukci najdete pfimo u vzorového obrazku.

SESIT 3: DITE PODLE VZORU SKLADA GEOMETRICKY OBRAZEC.

Str. 1-25

' Deska se 4 okny; dité podle prediohy umistuje do desky barevné
desticky, vytvatishodné barevné vzory.

' Str. 26-64
Deska s 9 okny; dité podle pfedlohy umistuje do desky barevné

desticky, vytvafishodné barevné vzory.




MOZNE OBMENY PRAVIDEL ANEB SEST DALSICH HER

Hral
Pokud dité dokaze obrazky dobfe umistit, mizeme mu vzor, podle néjz skladd, ukéazat a posléze zakryt. Dité pak
desku skldda zpaméti, po dostavénikontroluje se vzorem.

Hra 2

Dit& na pokyn dospé&lého umistuje obrdzek do desky s 9 okny: ,Dej obréazek jezka do okna vpravo nahoru, veverku do
okna dole uprostied, zajice vlevo uprostfed, my3 doprostied atd.” Navazujeme nejobtiZné&;jsi ¢asti kolu, kdy vedeme
dité k samostatné odpovédi a k pfesnému pojmenovévéani umist&nf: Ve kterém okné je medvéd, kocka?"

Hra 3
Vezmeme pét obrazk( zvitat a poskldddme je do fady vedle sebe. Dité dostava ukoly typu:

,Dej obrazky do fady tak, aby lev byl v fadé prvni.”

,Dej obrazky do fady tak, aby zebra byla v fadé posledni.”

,Dej obrazky do fady tak, aby slon byl v fadé uprostied.”

,Dej obrézky do fady tak, aby krokodyl byl v fadé pfedposledni.”
Obdobné pfidavame pojmy mezi, hned pfed, hned za.

Dalgi, obtiZn&jsi Grovni hry jsou odpovédi na otdzky typu:

,Kde je v fadé lev?”

,Kde je v fadé krokodyl?*

Hra 4
Viechny obrézky rozprostieme na zem, dité hledd obrazky podle zadani, naptiklad:

,Naijdi viechny obrézky, kde jsou namalovény hracky.”

,Najdi véechny obrézky, kde jsou namalovana domdci zvirata.”
,Najdi véechny obrazky, kde jsou namalovéna volné Zij icizvifata.”
,Najdi véechny obrézky, kde jsou namalovdna cizokrajna zvifata.”
,Najdi viechny obrazky, kde jsou namalovany ryby.”

,Najdi véechny obrazky, kde je namalovéno obleceni.”

,Najdi viechny obrdzky, kde je namalovéna zelenina.”

,Najdi véechny obrézky, kde je namalovano ovoce.”

Hra 5
Sady destitek rozloZzime pied déti jako pfi hie pexeso. Dité si vylosuje 2 obrazky. Pokud dvojice obrazkd odpovida
shodnému nadfazenému pojmu, obrazky si ponecha. Pokud ne, otoCi a vraci zpét na misto. Ve hte pokracuje dalsi
dité.
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Hra 6

Hra pro €tyfi hrace. VyuZijeme vSechny 4 sady obrazk( ZivoCichli. Ze vech sad vyjmeme jeden obréazek, otoéime
rubem nahoru a nechame kazdé dité vylosovat jeden obrazek. Pokud si dité vylosuje domaci zvite, bude v nasledné
hte shirat domaci zvifata, pokud vylosuje rybu, bude sbirat ryby apod. Zbylé obrazky rozloZzime pfed déti otoéené
rubem nahoru obdobné jako ve hie pexeso. Kazdé dité otocijeden obrazek. Pokud obrazek odpovida jeho kategorii,
obrazek si vezme. Pokud je obrazek z jiné kategorie, obrazek otoli a vrati zpét. Dit&, které sbird danou kategorii
obrazkd, se snazi zapamatovat si polohu vraceného obrazku a ¢ekd, aZ na néj pfijde fada. M(iZeme pfidat i obrazky
dalsich kategorii(obleeni atd.) a rozsiiit pocet hracu.
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POKYNY PRO SKLADOVANI A UDRZBU

Skladovani
SKLADUJTE NA SUCHEM MISTE, CHRANTE PRED OHNEM, PRIMYM SLUNECN M ZARENTM A OSTRYMI PREDM ETY.

Hru a vegkeré jeji soudasti skladujte na &istém, suchém misté, v dostatecné vzdalenosti od zdrojl tepla (minimalné
1m), phi teploté 5-25 °C a relativni vihkosti max. 65 %. Zamezte nekontrolované manipulaci détmi. Skladovéni
pomucek spolu s kapalinami, zvld3té olejem &i kyselinami, a hoflavinami ¢i chemickymi prostiedky je zakdzéno.
Skladované vyrobky je tfeba chranit pfed slune¢nimi paprsky, aby se co nejvice zabranilo barevnym zménam
povrchového materidlu.

Jednotlivé krabice by mély byt skladovany samostatné, nezatéZovany dalSimi materialy. Konkrétni pomiicky by mély
byt skladovany na jim vyhrazeném misté v pfisludné krabici.

Pokyny k udrzbé

K &iét&ni dfevénych pomucek pouZijte houbu namocenou v roztoku vody a bé&Zného saponatu, poté otiete houbou
namotenou v &isté vodé a &istym hadfikem vysuste. Dosousejte pouze ve stinu, na Eistém povrchu. Papirové karty
a krabice otirejte vyhradné suchym hadfikem.
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