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NENi URCENO DETEM DO 3 LET! Obsahuje malé &asti.

DFevéné pomiicky, papirové karty ani jiné &asti souboru neslouZi ke hrani, zamezte jejich pouZiti jinym neZ popsanym
zplsobem.

Hra slousi k didaktickym ucellim, je uréena k pouZiti dospélou osobou, fadné poucenou o jejim vyuZiti; Zadné Casti
nejsou hrackou a dité by s nimi mélo manipulovat pouze pod dohledem zodpovédné osoby.

Hru u#ivd pedagog pro préci s ditétem pfed$kolniho véku — slouZi k dynamické diagnostice a edukaci. S kaZzdou
soulasti pracuje pedagog podle uvedenych instrukci, dle své Uvahy a zkuSenosti miZe instrukce ménit
a pfizplsobovat ditéti a aktudlni situaci.
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0 ZAKLADNICH MATEMATICKYCH PREDSTAVACH

V matematice nejde pouze o $kolni Uspéinost. Budovani matematickych dovednosti vychdzi z dosaZené urovné
myglenf a ,uteni“ se matematice naopak mlZe ovlivnit dalsi vyvoj mysleni a logického uvaZovani. Pro osvojeni
matematickych dovednosti nestaéi pouze mechanicky vyjmenovat &iselnou fadu nebo psét Cislice. Pfed3kolni dité
potfebuje rozvinout mnoho schopnosti, dovednosti a ziskat potfebné védomosti. Pravdépodobnost Uspéchu se
zvySuje s dobrym pochopenim a upevnénim zakladnich pojmi, osvojenim jednodussich dovednosti jako podkladu
pro Fedeni tkoll obtiznéjich. To je pfedpoklad ke zvlddani uciva matematiky ve Skolnim véku, a tim i vytvéreni
kladného vztahu k matematice.

Vykony v matematice do uréité miry zaviseji na rozumovych pfedpokladech. Dobré rozumové predpoklady vsak
nemuseji automaticky znamenat Usp&$nost v matematice. Aviak mlZeme fici, Ze matematika podporuje rozvoj
mysleni.

Jednim z pfedpokladt je rozvinutéd hrubd a jemnd motorika. Samostatny pohyb vyznamné pfispiva k pozndvani
svéta, ziskavani zkuSenosti a informaci. Manipulace spfedméty umoZiiuje ucelenéjsi vnimani jejich velikosti,
hmotnosti, tvaru, mno3stvi. Pro piedskolni dité je proto potfebné, aby praci s obrazky a pracovnimi listy pfedchazela
a doplfiovala manipulace s konkrétnimi kazdodennimi pfedméty.

Pohyb je také dlleZity pro rozvoj prostorové orientace. Pfi pohybovani se dité ziskdva prostorové predstavy,
postupné si osvojuje pojmy souvisejici s uspofadanim prostoru — jako napf. nahofe, dole, vpfedu, vzadu, vpravo,
vlevo; pod, nad, pfed, za, mezi; hned pfed, hned za; prvni, posledni, predposledni, prostfedni; uci se odhadovat
vzdalenosti. Spravné vnimani prostoru je vychodiskem pro geometrii i pro aritmetiku, zejména pro orientaci v
tiselnych fadach. Uspofadani prostoru mé tésnou souvislost s vnimanim €asu, Casové posloupnosti — co se stalo
dfive, co pozdéji; s rozlidenim pFi€iny a nasledku, pfedjimanim nasledného kroku.

Na utvaFeni matematickych dovednosti se vyznamnou mérou podili troveii rozvoje ¥eci, porozuméni slovim, jejich
vyznamu i jejich nasledné aktivni pouzivani. Dité potfebuje pIné chapat a v praktickém Zivoté pouZivat pojmy, které
vedou k porovnavani, fazeni, tfidéni a posléze vytvofeni pfedstavy mnoZstvi, k abstraktnimu mysleni.

Viiv méa i Grovefi rozvoje zrakového vnimani — uvédoméni si €asti a celku, rozlideni detailu, poloh pfedmétd, obrazkd.
Kromé zrakového vnimani je zapotfebi zminit i vnimani sluchové a vnimani rytmu.

K vy&tu téchto schopnosti musime pfifadit i schopnost koncentrace na tkol dzce souvisejici s kratkodobou paméti.

Soubor vyge popsanych schopnosti a dovednosti tvofi zéklad tzv. pfedéiselnych predstav, které jsou pfedpokladem
porozuméni matematickym pojmim, symbolim a vztahim mezi nimi. V prib&hu vyvoje se v ramci zékladnich
matematickych piedstav vytvareji dalsi myslenkové postupy. Dité si osvojuje pravidla, podle kterych pfedméty
porovnava, fadi, tidi.

Postupné dokdze porovnavat a fadit i viceGetné soubory, napfikiad sefadit podle velikosti (prvky od nejmensiho po
nejvétsi a obracené), podle odstinu barvy (od nejsvétlejsiho po nejtmavsi), mnoZstvi apod. Porovnévanim si osvojuje
pojmy typu stejné, méné, vice. S uvédomovanim si spoleénych charakteristik pfedméti se vytvéfi dovednost tiidit -
nejdfive podle barvy nebo vlastnosti, kterd je pro dité zejména emocionalné zajimava, pozdéji podle velikosti a tvaru.
PFiblizn& do véku péti let je dité schopno tfidit pouze podle jedné vlastnosti (vétSinou té, ktera je pro né napadnéjsi a
pfitazlivéjsi). Posléze si uvédomuje dal3i tfidici kritéria a je schopno tvofit skupiny podle vice pravidel.

Oblasti, které je nutno rozvijet jako predpoklad pro budovani matematickych pfedstav:

e motorika — hruba i jemna, grafomotorika;
e fe(;
e zrakové vnimani — diferenciace, analyza, syntéza;
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e prostorova orientace;
e orientace v Case.

OSLABENI SPECIFICKYCH MATEMATICKYCH SCHOPNOSTi A DOVEDNOSTI

Nevyzralé specifické matematické schopnosti a dovednosti se mohou u ditéte v pfedskolnim véku projevovat:

e obtiznym chapanim pojmu stejné, vice, méné;

e obtiznym osvojovanim Ciselné fady, vynechavanim nékterého z Cisel;

e obtiznym a nepfesnym uréenim poctu predmétq;

e potizemi s vytvofenim skupiny o daném poctu prvkd;

e do predskolniho véku pFetrvavajici nutnosti odpoditdvat predmeéty s pomoci prstu.

Pfi¢iny oslabeni predciselnych pFfedstav

e potiZe v oblasti motoriky mohou byt pfi¢inou nedostatku zkusenosti s manipulaci s pfedméty ovliviiujicich
vytvafeni matematickych pojm(;

e potize v oblasti grafomotoriky mohou mit vliv na rysovani, zapisy pocetnich operaci (napf. pisemného
nasobeni, déleni...);

e potize voblasti zrakového vnimani, zejména diferenciace, mohou zplisobovat zamény matematickych
symboll — Cislic, operaénich znak{l; mohou se spolupodilet na inverzich v pofadi Cislic v Cisle apod.; potize ve
zrakové analyze a syntéze ovliviuji uvédomovani si ¢asti a celku;

e potiZe v oblasti feci a sluchového vnimani mohou ovlivnit porozumeéni instrukcim, chapani matematickych
pojmU; oslabeni vnimani rytmu se miiZe odraZet ve vnimani ¢iselnych fad, ndsobki apod.;

e nedostatecna kritkodoba pamét (Casto se podili zejména zapamatovani sluchovych podnétd) ovlivni poéitani
zpaméti pfi zakladnich operacich, pfi pocitani s mezivysledky, sériové operace;

e potiZze v oblasti prostorového vnimani na Urovni pfedstav prostoru i pojmenovani prostorovych vztahi
mohou sniZovat vykony v geometrii i aritmetice;

e potiZe v oblasti vnimani ¢asu, ¢asové posloupnosti ovlivni vnimani, co se stalo dfive, co pozdéji; fazeni podle
sledu udalosti, naslednost jednotlivych krokd, atd.

Oslabeni specifickych matematickych schopnosti a dovednosti negativné ovliviiuje:

e potize s chapanim pojmu pfirozeného Cisla;

e potiZe s orientaci v Ciselné fadé — nejobtiznéjsi zpravidla byva prechod fadd;

® potiZe se zapisem a ¢tenim Cisel — neujasnéna pozice Cislice v Cisle;

e obtize v zdkladnich operacich; dité mnoiZstvi neseskupuje, napadné dlouho pfetrvavd mechanické
odpoditdvani po jedné, Casto s oporou o prsty i ve vyssim véku. Nechdpe vztahy mezi &isly, spoléha spiSe na
pamétné naucené spoje. Obtiiné se uéi nasobilku, podstatu nasobeni a déleni nechape;

e potize pfi FeSeni slovnich Uloh — obtize se mohou objevit v nepfesném pochopeni slov — neporozuméni
pojmam typu o 1 vice, 1x vice; slovesim; odliseni slov, ktera nejsou nositelem déje nebo dulezité informace,
apod. Situaci ztéZuje pfipadné nepochopeni samotnych Ciselnych operaci;

e obtizné ziskavani zakladnich matematickych dovednosti ma za nasledek problematicky pfechod ‘
k abstraktnimu mysleni.

Vycet potizi v matematice neni Upiny. Uvedené pfiklady oslabeni specifickych matematickych schopnosti poukazuji
na obtizné ziskavani zdkladnich matematickych dovednosti a problematicky prechod k abstraktnimu mysleni.



VHODNE CINNOSTI ZAMERENE NA ROZVO)] MATEMATICKYCH PREDSTAV

e dostatek manipulativnich €innosti spojenych s verbalnimi podnéty;

e rozvijime hrubou i jemnou motoriku, grafomotoriku, vizuomotoriku;

e rozvijime feg;

e rozvijime zrakové vnimani — diferenciaci, analyzu i syntézu;

e rozvijime prostorovou orientaci;

e rozvijime orientaci v Case;

e pfi hrach budujeme pojmy, které vedou k porovnavani, srovnavani a posléze vytvoreni pfedstavy mnoistvi.
Nejprve jsou to pro dité nejjednodussi pojmy: maly, velky; malo, hodné; vSechny. Zpravidla nasleduji pojmy:
kratky, dlouhy; tzky, Siroky; nizky, vysoky; prazdny, piny; lehky, tézky; stejné; mensi, vétsi; kratsi, delsi; nizsi,
vyssi; méné, vice; nékteré, Zadné;

e fFazeni predméti podle velikosti, pojmenovavame nejmensi, nejvétsi prvek;

e vedeme dité k uvédomovani si spoleénych charakteristik predmét(, tfidéni na pfedméty, které maji danou
vlastnost, a na ty, které ji nemaji. Zpo¢atku tfidime zejména podle vlastnosti, ktera je pro dité zajimavg,
podle barvy, postupné mizZeme priddvat tfidéni podle velikosti, tvaru. MiZeme vytvéfet Gcelové soubory
(napF. co si vezmeme na cestu). Nejprve tfidime podle jednoho kritéria, postupné miZeme pfidat kritérii
vice;

e vedeme ke spo&itani prvkd ve skupiné i vytvafeni skupin s danym poctem prvka. K procviceni poctu, pojmi
stejné, méné, vice jsou vhodné hry domino, ¢lovéce, nezlob se, kuZelky, karty;

e poditani by dité pfed zahdjenim Skolni dochazky mélo zvladat v oboru do Sesti, zviddat vzestupnou i
fadu. Jde pfedeviim o porozuméni pojmu éislo. Dité po patém roce by mélo zacit chapat, ze pocet prvki
neni zavisly na jejich barvé, velikosti, tvaru, materidlu zhotoveni, poloze, uspofadani;

e skupinu o dvou aZ esti prvcich mizZeme rozkladat na dvé skupiny. Je vhodné zafadit typy her:

- kuzelky;

- losovani — pokud chceme rozkladat ¢islo pét, dame ditéti po ¢tyfech pfedmétech dvou barev (napf.
étyfi zelené a Cétyfi Zluté slamky, obdobné knofliky, kulicky apod.) do losovaciho osudi (sacek,
kelimek). Dité ma za kol vylosovat z téchto osmi pfedmétl pét. Po vylosovani pfedméty rozdéli na
dvé skupiny podle barev, pofet pfedmétl v jednotlivych skupinach spocitd, posléze mizeme uvadét,
kolik je prvkdl v obou skupindch dohromady;

- knoflikovd hdzend — ditéti dame urdity pocet knofliki (maximalné Sest). Dité ma za ukol hazet
knofliky po jednom do krabicky (misky) z urcité vzdalenosti. Knofliky, kterymi se netrefi, sbirdme do
ruky tak, aby nevidélo jejich poéet. Jakmile dité dohazi, nechdme ho spocitat, kolik knoflikl je
v krabicce, a dopoditat, kolik knofiikli mame sevienych v ruce.

POPIS HRY

Tato hra u déti buduje a rozviji uvédomovani si potu a rozklad ¢isla na dvé ¢asti, vytvari zaklady budoucich
iselnych operaci, rozviji pojmy méné, vice, stejné, schopnost seskupovéani a napomaha vytvareni pojmu pfirozeného
¢isla. Podporuje téZ rozvoj zrakové pameéti, jemné motoriky a koncentrace pozornosti.

ey v

Hra je uréena pfedevsim détem starSiho pfedSkolniho véku, pfi potiZzich v matematice ji vyuZiji i déti v 1. - 2. tfidé.
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HRA OBSAHUJE

Krabici a tento navod k pouziti hry;

60 dievénych obrazkd;

desku se ¢tyfmi okny.
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JAK S DITETEM PRACOVAT

Dité méa vidy za Ukol najit dvojici dfevénych obrazkl a vloZit ji do okna v desce tak, aby soucet pfedmétd na obou
obrézcich v okné odpovidal pozadovanému mnoistvi podle vzoru. Budujeme a rozvijime seskupovani, uvédomovani

si poétu, rozklad gisla na dvé €asti, vytvafime zaklady budoucich €iselnych operaci. Predlohovy sesit spolehlivé
provazi dité ukoly s narUstajici obtiznosti.

Tuto hru Ize pouZivat riznymi zplisoby na nékolika trovnich obtiZznosti. Doporucujeme dodrzet uvedené postupy —
pfi posloupné narUstajici obtiznosti dité feSi jednotlivé Glohy snadnéji, spolehlivé tak buduje své matematické
predstavy. Pfedejde se tak zbyte¢nému neudspéchu pfi nevhodné volené uloze.

a) Urovné obtiznosti obrazkovych sad
b) Urovné obtiznosti prediohovych vzort
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A) OBRAZKOVE SADY
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Pro praci ditéti ddvame k dispozici OBRAZKY od nejjednodussich po slozitéjsi sady.

Vklddaci obrdzky jsou rozdéleny do péti sad. V prvnich sadach maji shodny tvar, velikost i barvu. V dalSich sadéch se
prvky odliduji svou velikosti a barvou. Dité je vedeno k uvédomovani si, Ze poéet se nevaZe na uspofadani, tvar, barvu
ani velikost &i jinou charakteristiku prvkd. Cim vice je parametrd, v nichz se prvky odliduji, tim je zpravidla Feeni pro

vevs

1. sada: Hvézdy — prvky maji shodny tvar, barvu, velikost.
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2. sada: Mice — prvky maji shodny tvar, barvu, velikost.

3. sada: Hvézdy — prvky maji shodny tvar a barvu, dvé velikosti prvka.
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4. sada: Mice — prvky maji shodny tvar a barvu, dvé velikosti prvki na jedné karté.

' ' 5. sada: Kvétiny — prvky maji jen shodny tvar, dvé barvy a dvé velikosti.
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6. sada: Dvé dfevéné desticky maji shodné pozadi jako ostatni, jsou viak bez
obrazkd. Tyto obrdzky potfebujeme pro praci se viemi sadami, proto je ditéti
pfipravime ke kazdému ukolu.



B) VZORY S OBRAZKY, VZORY S TECKAMI
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Sesit ¢. 1 - obrazkové vzory s moZnymi feSenimi zndzornéni daného poctu.

Seiit €. 2 — vzory s vyjadienim celkového poZadovaného poctu prvkil v okné; zndzornéno poctem tecek v ustaleném
uspoiadani.

1. Groven — obrazkové vzory

Dité pfiklada podle vzoru dfevéné obréazky se stejnym poétem prvki. MGzZe se pfitom Fidit nejen poctem prvkd na
obrazku, ale i jejich uspoFadanim. Vhodné je zaroveii pojmenovavat, kolik prvki je na jednotlivych obrazcich, popf.
kolik prvki je v okné dohromady.

2. Groveii — obrazkové vzory a vzory s teckami zaroven
Dité vklada obrazky do okna tak, aby souéet prvki odpovidal obrazkové predloze, a tim zaroven vzoru s teckami.
Pojmenovavame, kolik prvki je v okné dohromady, ukazujeme na obrazkovém vzoru i vzoru s teckami.

Na obrdzkovych vzorech vlevo nahofe najdete Cislo pfislusného vzoru s teckami.



3. droven — doplnéni poctu prvka

Obrazkoveé vzory na stranach &. 7, 8, 12, 19, 20, 21, 22, 26, 30, 31, 34. Dité dopoéitivd dané mnoistvi, dosazuje
obrazek s chybéjicim poctem prvki. K feseni pfistupujeme aZ po zvladnuti pfedchozich Ukold. Zde vidy musime
pracovat také se vzory ze sesitu &. 2 (vzory s teckami), které udavaji celkovy poéet prvki v okné.

»
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4. droven - vzory s teckami
Pokud dité zvlada préci podle vzoru v sesité s obrazkovymi predlohami, mdZeme je nechat pracovat pouze podle

Vv

vzorQ v sesité €. 2 (vzory s teckami), kde je celkovy poZadovany podet prvkl v okné vyjadien na abstraktnéjsi Grovni
poCtem teCek. Dité ma za ukol vkiadat obrazky tak, aby souéet jejich prvkd v okné odpovidal poétu teéek
v piedloze.

KaZdou Uroven obtiZnosti ovliviiuje i sada obrazkd, s niZ dité pracuje. Pracujeme tedy postupné od prvnich
sad, kdy se prvky shoduji v barvé, tvaru i velikosti. Postupné pfidavame obtiZnéjsi sady.



Setit & 1 - sady k jednotlivym vzorim
Nife jsou uvedena €isla stran jednotlivych vzord a €isla sad, které je vhodné pro praci ditéti pfipravit. Uvedeny
soubor obrazki je zejména v zal4tku zapotiebi dodriet. Jen tak bude zabezpedena posloupné narstajici obtiznost.
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Str. 1-8,sada 1

Str. 9-12, sada 2

Str. 13-16, sada 3

Str. 17-22,sadala3

Str. 23-26, sada 4

Str.27-31,sada2a4

Str. 32-34,sada 5

Str. 35-45,sadala?2

Str. 46-48,sadala3
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POKYNY PRO SKLADOVANI A UDRZBU

Skladovani
SKLADUJTE NA SUCHEM MISTE, CHRANTE PRED OHNEM, PRIMYM SLUNECNiIM ZARENIM A OSTRYMI PREDMETY.

Hru a veSkeré jeji soucasti skladujte na istém, suchém misté, v dostate¢né vzdalenosti od zdroju tepla (minimalné
1m), pfi teploté 5-25 °C a relativni vlhkosti max. 65 %. Zamezte nekontrolované manipulaci détmi. Skladovani
pomucek spolu s kapalinami, zvlasté olejem ¢i kyselinami, a hoflavinami & chemickymi prostfedky je zakazéno.
Skladované vyrobky je trfeba chranit pfed slunecnimi paprsky, aby se co nejvice zabranilo barevhym zménam
povrchového materialu.

Jednotlivé krabice by mély byt skladovany samostatng, nezatézovany daldimi materidly. Konkrétni pom(icky by mély
byt skladovany na jim vyhrazeném misté v pfisluiné krabici.

Pokyny k udrzbé

K &isténi dfevénych pomicek pouiijte houbu namocenou v roztoku vody a béZného sapondtu, poté otfete houbou
namocenou v Cisté vodé a Cistym hadfikem vysuste. Dosousejte pouze ve stinu, na &istém povrchu. Papirové karty
a krabice otirejte vyhradné suchym hadrikem.
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