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NENi URCENO DETEM DO 3 LET! Obsahuje malé &asti.

Dfevéné pomucky, papirové karty ani jiné ¢ésti souboru neslou?i ke hrani, zamezte jejich poufiti jinym neZ popsanym
zplsobem.

Hra slou#ik didaktickym uéeltm, je uréena k pouZiti dospélou osobou, tadné pougenou o jejim vyuZit; Zadné Casti
nejsou hrackou a dit& by s nimi mélo manipulovat pouze pod dohledem zodpovédné osoby.

Hru uZivd pedagog pro préci s ditétem pied3kolniho véku — slou#i k dynamické diagnostice a edukaci. S kaZdou
souasti pracuje pedagog podle uvedenych instrukci, dle své Gvahy a zkudenosti mlZe instrukce ménit
a pfizplsobovat ditéti a aktudlnisituaci.
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0 ZRAKOVEM ROZLISOVANI

Rozliden{ detailu a polohy Uzce souvisi s konstantnosti vnimani — rozpoznan{ pfedmétu bez zavislosti na jeho barve,
velikosti, umist&ni. Konstantnost vnimani se rozviji v souvislosti s chapénim trvaniobjektd.

Aby dité pii é&teni nezaménovalo pismena, gislice a jejich pofadi, musi odlisit:

e detail;
e hornodolni postaveni;
e pravolevé postaveni.

V oblasti zrakového rozlifovani (optické diferenciace) po tfetim roce (u vyrazné odlidnych prvki i dfive) rozlisi
pfedmét jiné barvy, jiné velikosti, vyrazné odli$ného tvaru, druhu. Nerozlisuje viak predméty lisici se detailem nebo
polohou. Vnimani je zamé&feno na celek, ne na jeho &asti. V popfedi zdjmu ditéte stoji vlastnost predmétu, kterd je
vice zaujme. Casto je to na prvnim misté barva nebo vlastnost, s niz jsou pro dité spojeny pfijemné & nepfijemné
pocity, zaZitky, naptiklad dité zaujme velikost lizatka, které ma rado, aviak nezajima je velikost Cepice, tricka apod.
S vékem se stava schopnost zrakového vnimani diferencovanéjsia dité dokaze postfehnout i méné vyrazné rozdily.

Postupné vnima a uvédomuje si polohu predmétu v prostoru. Nejdfive je schopno odlidit hornodolni postaveni, az
pozdéji v piedskolnim véku i pravolevé postaveni. Zarovefi je tieba zminit vnimani pofadi — schopnost vnimat
pismena, &islice v tom pofadi, v jakém jsou napsany (viz oéni pohyby, prostorové vn imani).

OSLABENI ZRAKOVE DIFERENCIACE

Nevyzralé zrakové rozliSovéani u ditéte v pFedskolnim véku maZeme rozpoznat z mnoha projevi:

e dité neméa v oblib& obrazky (pracovnilisty) s vyhleddvéanim rozdild;

e podobné pifedméty povaiuje za shodné;

e zrcadlenim pismen — pokud se snaii podepsat nebo psit a napodobovat jakakoliv tiskaci pismena, ta
napadné Easto i po upozornéni zrcadli (napsana pismena jsou v horizontalni, astéji viak ve vertikalni poloze
ptevracena). Zrcadleni pismen v pfed3koinim véku viak &asto vznika nezkudenosti ditéte s tvary a polohou
pismen.

Mozné nasledky oslabeni zrakového rozliSovani

e zdmény pismen li§icich se detailem, napF. zdmény pismen m, n; k, h; zdmény ¢&islic 3, 9; 4, 7; zamény
operaénich znak v matematice apod.;

e obtiné rozliteni hornodolniho postaveni — zamény pismen a ¢islic liSicich se polohou nahote — dole, napf.
zaményt, j, b, p, 6,9;

e obti#né rozliteni pravolevého postaveni—zamény pismen lig¢icich se polohou vpravo — vlevo, napf. zdmény d,
b, &islic 6, 9, zrcadleni zejména velkych tiskacich pismen, zamény ostatnich grafickych znakd;

e pomalejsi osvojovanipismen, jejich zapamatovani;

e oproti vrstevnikim pomalej3i éteni'se zvy3enou chybovosti.

VHODNE CINNOSTI ZAMERENE NA ROZVO] ZRAKOVEHO ROZLISOVAN(

e prohliZeni obrazkovych knizek, pojmenovavaniobrazkd;

e vyhledavénidaného prvku v obrazku;

e pfi navlékanikordlkl hleddme dva shodné koralky — barvou, tvarem, velikosti;
e pfi praci se stavebnicemi hleddme dva shodné dily, viechny shodné kostky;



e pfi praci se stavebnicemi, kostkami mGZeme ve skupiné shodnych dil&i vyhledavat jeden odlidny, ktery do
skupiny nepatfi;

e vkladanitvar( do shodnych otvor(;

e vyhleddvani dvou, popf. vice prvk( v obrézku (Kde jsou domegky? Najdeme viechny koéky...) — k tomuto
Gcelu musime pouZivat obrazky, kde je vice prvki shodnych;

¢ vyhleddvéni stejnych dvojic — Ize vyuZit obrdzki pexesa. Dit& viak nema obrazky otogeny rubem nahoru, ale
licem, stejné obrédzky ddva do dvojice. Pokud ma dité potiZe, zpogatku k préci zaddvame nizsi pocet dvojic;

¢ loto—dité vyhledava a pfiklddd obrdzky na sablonu;

e prace s mozaikami, vyhleddvania vklddanishodnych a odlidnych dilg;

e vyhleddvanidanych prvki ve sloZit&j$im obréazku;

e pracovnilisty s vyhleddvanim jednoho tvaru v fadé lisiciho se zpo&atku vyraznym rozdilem, postupné pouze
detailem;

e pracovnilisty s pfifazovanim dvojic obrazkd objektu a jeho stinu, popt. obrysu;

e pracovnilisty s vyhleddvénim jednoho tvaru lidiciho se v fad& horizontélni polohou;

* pracovnilisty s vyhleddvénim jednoho tvaru li$iciho se v fadé vertikaIni polohou;

¢ pracovnilisty s vyhleddvénim dvou shodnych tvar( v fad& mezi odlignymi tvary;

e pracovnilisty s vyhleddvénim shodnych a neshodnych dvojic lisicich se tvarem, detailem, polohou.

POPIS HRY

Hra obsahuje patndct sérii dfevénych obrazkil a dvé desky, kam se obrézky vklddaji: déti podle vzord vkladaji obrazky
do desek a uci se tak rozpoznat detaily, v nichZ se obrazky li$i. Poznévaji, zda jsou stejné, popF. v &em se ligi. Pozdéji
poznavaji i shodnou i rozdiinou pravolevou polohu obrézki, co? je dileZitd schopnost pro pozd&jsi spravné &ten.
Pfedlohovy sesit spolehlivé provazidité jednotlivymi tkoly s nardstajici obtiznosti.

Hra rozviji zrakové rozliSovani (odliSeni detailu, pravolevou polohu), zrakovou a prostorovou pamét, pojmy
prostorové orientace, uvédomovani si pofadi pfedmétd, jemnou motoriku a koncentraci pozornosti. Je uréena
détem predskolniho véku, mohou ji vyuZit i déti v 1. -2. t¥idé.

HRA OBSAHUJE

* Krabici a tento navod k poufiti hry;
e 120 dfevénych obrazk(;

e 4 vkladacidesky;

e 2 vzorové sesity.

120 obrazkii je uspofadano do 15 sérii (L = levé varianty, P = pravé varianty):



Brouci
1L (5 ks) 1P (2 ks)

2L (2 ks)

3L(2 k‘)

5L (5 ks)

e
3

Dopravni prostiedky
7L (5 ks)

8L (5 ks)

11L (5 ks) 11P (5 ks)

12L (5 ks) 12P (5 ks)



Stavebni stroje
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P P PR Y




JAK S DITETEM PRACOVAT

Pfed dité otevfeme sesit se vzorem a pfipravime odpovidajici obrazky. Dit& vkldda do fady shodné obrdazky se vzorem
v nakresleném pofadi. Postupujeme posloupné& od nejjednodusiich vzort po vzory obtiingjsi. Sditétem vidy
pojmenovdvame, v ¢em se obrazky lisi.

NiZe jsou uvedena Cisla stran jednotlivych vzor( a &isla obrazkd, které je vhodné pro préci ditéti pfipravit. Uvedeny
soubor obrazkd je zejména v zaCétku zapotfebi dodrZet — jen tak bude zabezpegena posloupné narlstajici obtiZnost.

Uvedena Cisla stran ve vzorovém sedité jsou schematicky doplnéna znakem pouZivanych obrézkd, odlisuji se barvou
podkiadu a verziL - P:

L jsou vidy levé varianty, P pfedstavuji tytéZ obrazky obracené doprava.
Brouci Dopravni prostiedky Stavebni stroje




Sesit s predlohami 1

Str. 1-14
odligeni vyrazné jiného obrézku, odlieni tvaru, barvy
Obrazky 1L, 2L, 3L, 4L, 5L, 6L

Str. 15-18
Odligeni vyrazné jiného obrazku, odliSeni tvaru, barvy
Obrazky 13L, 14L, 15L

Str. 15-18
Odligeni vyrazné jiného obrazku, odliSeni tvaru, barvy
Obrazky 13L, 14L, 15L

Str. 19
Odligeni vyrazné jiného obrazku, odliSeni tvaru, barvy
Obrazky 13L, 14B, 15L

Str. 20-33
Odlideni detailu
Obrazky 7L, 8L, 9L, 10L, 11L, 12L

Str. 34-35
Odligeni vyrazné jiného obrazku, odliSeni tvaru, barvy, odliSeni pofadi ve dvou fadach
Obrazky 1L, 2L, 3L, 4L, 5L, 6L

Str. 36-38
Odligeni vyrazné jiného obrazku, odliseni tvaru, barvy, odlieni pofadi ve dvou fadach
Obrazky 13L, 14L, 15L

Str. 39-47
Odligeni detailu, odliSeni pofadi ve dvou fadach
Obrazky 7L, 8L, 9L, 10L, 11L, 12L

Str. 48-54
Odliseni polohy vpravo — vievo
Obrazky 1L, 1P, 2L, 2P, 3L, 3P, 4L, 4P, 5L, 5P, 6L, 6P

Str. 55-60
Odliseni polohy vpravo — vievo
Obrézky 13L, 13P, 14L, 14P, 151, 15P

Str. 61-72
Odliseni polohy vpravo — vievo
Obrézky 7L, 7P, 8L, 8P, 9L, 9P, 10L, 10P, 11L, 11P, 12L, 12P

Str. 73-76
Odlieni polohy vpravo — vlevo
Obréazky 13L, 13P, 14L, 14P, 15L, 15P




Sesit s pfedlohami 2

Str. 1-7
QOdliSeni polohy vpravo - vlevo
Obrazky 1L, 1P, 2L, 2P, 3L, 3P, 4L, 4P, 5L, SP, 6L, 6P

Str. 8-9
OdliSeni polohy vpravo - vievo
Obrézky 7L, 7P, 8L, 8P, 9L, 9P, 10L, 10P, 11L, 11P, 121, 12P

Str. 10-16
OdliSeni polohy vpravo - vlevo
Obrézky 1L, 1P, 2L, 2P, 3L, 3P, 4L, 4P, 5L, 5P, 6L, 6P

Str. 17-22
OdliSeni polohy vpravo — vlevo
Obrézky 7L, 7P, 8L, 8P, 9L, 9P, 10L, 10P, 11L, 11P, 121, 12P

Str. 23-30
QOdliseni polohy vpravo - vlevo
Obrézky 1L, 1P, 2L, 2P, 3L, 3P, 4L, 4P, 5L, 5P, 6L, 6P

Str. 31-37
OdliSeni polohy vpravo — vlevo
Obrazky 13L, 13P, 14L, 14P, 15L, 15P

Str. 38-47
Odliseni detailu, polohy vpravo - vievo
Obrazky 7L, 7P, 8L, 8P, 9L, 9P, 10L, 10P, 11L, 11P, 12L, 12P

Str. 48-53
Odliseni polohy vpravo - vlevo, odliseni pofadi ve dvou fadach
Obrazky 1L, 1P, 2L, 2P, 3L, 3P, 4L, 4P, 5L, 5P, 6L, 6P

Str. 54-58
Odliseni polohy vpravo — vievo, odli3eni pofadi ve dvou fadach
Obréazky 13L, 13P, 14L, 14P, 15L, 15P

Str. 59-66
Odlieni polohy vpravo - vlevo, detailu, odliseni pofadi ve dvou fadach
Obrazky 7L, 7P, 8L, 8P, 9L, 9P, 10L, 10P, 11L, 11P, 12L, 12P

Str. 67-76

Odliseni polohy vpravo - vlevo, detailu, odliseni pofadi ve dvou fadach

Obrazky 1L, 1P, 2L, 2P, 3L, 3P, 4L, 4P, 5L, 5P, 6L, 6P, 7L, 7P, 8L, 8P, 9L, 9P, 10L, 10P, 11L,
11P, 12L, 12P, 13L, 13P, 14L, 14P, 15L, 15P




MOZNE OBMENY PRAVIDEL ANEB SEST DALSICH HER

Hral
Pokud dité doka¥e s fadou jiz dob¥e pracovat, miZeme mu vzor, podle n&j# skldda, ukdzat a posiéze zakryt. Dité pak
fadu skldda zpaméti, po dostavéniji kontroluje se vzorem.

Hra 2
Dit& posklada fadu obrazka, dalsidité sklada svou fadu podle vzoru vytvofeného kamarddem.

Hra 3
VEechny obrézky rozprostfeme na zem, dité hled4 obrazky podle zadani, napfiklad:

,Najdi shodnou (stejnou) dvojici obrazkd.”

,Naijdi shodny obrazek, jako mam ja.”

,Najdi shodnou trojici obrazk(.”

,Najdi dva jeFaby tak, aby jeden byl oto&en ramenem vpravo, druhy vievo.”
,Najdi véechna shodna ¢ervend auta.”

Hra 4
Dité vybere dvojici obrazkd. Kamarad urtuje, zda dvojice obrazkd je shodna, i nikoliv. Pokud ur&i spravné, ziskava
tuto dvojici obrazk(. Pokud neurcispravng, z0stavaji obrazky ditéti, které dvojici vybralo.

Hra 5

VEechny obrazky rozprostfeme na zem rubem nahoru. Hrat maze nékolik déti. Dité si vybere obrazek, ototi licem
nahoru a polo#i pied sebe. Dal3i dité si vybere obrazek, spole&né porovnaji, zda obrézky nejsou shodné. Pokud ne,
nechaji obrazky leZet pfed sebou a &ekaji na odkryti obrazk dal$imi détmi. Pokud je nalezena shodna dvojice
obrazkd, dvojici odloZi stranou.

Hra 6
Se viemi obrézky, kde je shodné dvojice, mlizeme hrit pexeso. S mladéimi d&tmi do hry vybirame obrazky otoéené
pouze jednim smérem. Pro star3i déti za ¥adime variantu obrazk( A i B (obrazky v pravém i levém postaveni).
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POKYNY PRO SKLADOVANIi A UDRZBU

Skladovani
SKLADUITE NA SUCHEM MISTE, CHRANTE PRED OHNEM, PRIMYM SLUNECNIM ZARENTM A OSTRYMI PREDMETY.

Hru a veskeré jeji soucasti skladujte na &istém, suchém mist&, v dostateéné vzdélenosti od zdroji tepla (minim&ing
1m), pfi teploté 5-25 °C a relativni vihkosti max. 65 %. Zamezte nekontrolované manipulaci détmi. Skladovéni
pomucek spolu s kapalinami, zvl&3té olejem ¢i kyselinami, a hoflavinami & chemickymi prostiedky je zakazéno.
Skladované vyrobky je tfeba chranit pfed slunecnimi paprsky, aby se co nejvice zabrénilo barevnym zménam
povrchového materiélu.

Jednotlivé krabice by mély byt skladovény samostatné, nezatéZovany dal$imi materialy. Konkrétni pom(icky by mély
byt skladovany na jim vyhrazeném misté v pfislusné krabici.

Pokyny k udrzbé

K gisténi dfevénych pomlcek pouZijte houbu namocenou v roztoku vody a béZného saponéatu, poté otiete houbou
namocenou v isté vodé a Cistym hadfikem vysuste. Dosousejte pouze ve stinu, na ¢istém povrchu. Papirové karty
a krabice otirejte vyhradné suchym hadfikem.
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