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NEN{URCENO DETEM DO 3 LET! Obsahuje malé &asti.

Devéné pomicky, papirové karty ani jiné ¢asti souboru neslouZi ke hrani, zamezte jejich poufiti jinym neZ popsanym
zplsobem.

Hra slouzik didaktickym G&ellm, je urcena k pouZiti dospélou osobou, fadné poucenou o jejim vyuZiti; Zddné Easti
nejsou hraékou a dité by s nimi mélo manipulovat pouze pod dohledem zodpovédné osoby.

Hru uzivd pedagog pro praci s ditétem pfedskolniho véku — slouZi k dynamické diagnostice a edukaci. S kazdou
soutasti pracuje pedagog podle uvedenych instrukci, dle své uvahy a zkudenosti mlZe instrukce ménit
a pfizpGsobovat ditéti a aktudlni situaci.
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0ZAKLADNICH MATEMATICKYCH PREDSTAVACH

V matematice nejde pouze o $kolni Usp&$nost. Budovéni matematickych dovednosti vychazi z dosazené urovné
mysleni a ,uéeni se matematice naopak miZe ovlivnit dal3i vyvoj mySleni a logického uvazovani. Pro osvojeni
matematickych dovednosti nesta&i pouze mechanicky vyjmenovat ¢iselnou fadu nebo psat Cislice. Predskolni dité
potiebuje rozvinout mnoho schopnosti, dovednosti a ziskat potfebné védomosti. Pravdépodobnost tspéchu se
zvyduje s dobrym pochopenim a upevnénim zékladnich pojm{, osvojenim jednodussich dovednosti jako podkladu

pro fedeni kol obtizn&jSich. To je pfedpoklad ke zvlddani uiva matematiky ve gkolnim véku, a tim i vytvateni
kladného vztahu k matematice.

Vykony v matematice do uréité miry zéviseji na rozumovych pfedpokladech. Dobré rozumové predpoklady v3ak
nemuseji automaticky znamenat usp&3nost v matematice. Aviak mlZeme fici, Ze matematika podporuje rozvoj
myslent.

Jednim z pfedpokladii je rozvinutd hrubd a jemna motorika. Samostatny pohyb vyznamné pfispiva k poznavani
svéta, ziskdvani zkudenosti a informaci. Manipulace s pfedméty umoziiuje ucelen&jsi vnimani jejich velikosti,
hmotnosti, tvaru, mno?stvi. Pro pfedskolni dité je proto potfebné, aby préci s obrézky a pracovnimi listy pfedchazela
a dopliiovala manipulace s konkrétnimi kazdodennimi pfedméty.

Pohyb je také dlleZity pro rozvoj prostorové orientace. Pfi pohybovéni se dité ziskdva prostorové predstavy,
postupné si osvojuje pojmy souvisejici s uspofaddnim prostoru — jako napf. nahofe, dole, vpfedu, vzadu, vpravo,
vlevo; pod, nad, pted, za, mezi; hned pted, hned za; prvni, posledni, predposledni, prostfedni; ui se odhadovat
vzdalenosti. Spravné vnimani prostoru je vychodiskem pro geometrii i pro aritmetiku, zejména pro orientaci v
giselnych faddch. Uspofadani prostoru mé tésnou souvislost s vnimanim &asu, Casové posloupnosti — co se stalo
dfive, co pozdéji; s rozlisenim pfiiny a nasledku, pfedjimanim nasledného kroku.

Na utvaieni matematickych dovednost{ se vyznamnou mérou podili Grovef rozvoje Feci, porozuméni sloviim, jejich
vyznamu i jejich nasledné aktivni pouivani. Dité potfebuje pIné chapat a v praktickém Zivoté pouzivat pojmy, které
vedou k porovnavani, fazeni, t¥idénia posléze vytvofenipfedstavy mnoistvi, k abstraktnimu mysleni.

Vliv m4 i Grovef rozvoje zrakového vnimani— uvédoménisi &sti a celku, rozliseni detailu, poloh pfedmétd, obrazka.
Kromé zrakového vnimanije zapotfebizminit i vnimani sluchové a vnimani rytmu.

K vy¢tu t&chto schopnosti musime pfifadit i schopnost koncentrace na Ukol Uzce souvisejici's kratkodobou paméti.

Soubor vyge popsanych schopnosti a dovednosti tvofi zéklad tzv. pfedciselnych predstav, které jsou pfedpokladem
porozuméni matematickym pojmim, symbolim a vztahdm mezi nimi. V prlib&hu vyvoje se v ramci zékladnich
matematickych ptedstav vytvateji dali mySlenkové postupy. Dité si osvojuje pravidla, podle kterych predméty
porovnava, fadi, tfidi.

Postupn& dokaze porovnavat a fadit i viceéetné soubory, napiklad sefadit podle velikosti (prvky od nejmensiho po
nejvéti a obracend), podle odstinu barvy (od nejsvétlej$iho po nejtmavsi), mnozstviapod. Porovnavanim si osvojuje
pojmy typu stejn&, méné, vice. S uvédomovanim si spole¢nych charakteristik pfedmétl se vytvafi dovednost tfidit —
nejdfive podle barvy nebo vlastnosti, ktera je pro dité zejména emocionalné zajimava, pozdéji podle velikosti a tvaru.
PFiblizn& do véku péti let je dité schopno tFidit pouze podle jedné vlastnosti (vétsinou té, ktera je pro né& napadnéjsia
piitaglivéjsi). Posléze si uvédomuje daldi tFidicikritéria a je schopno tvofit skupiny podle vice pravidel.

Oblasti, které je nutno rozvijet jako pfedpoklad pro budovédni matematickych pfedstav:

e motorika — hrubd i jemna, grafomotorika;
e feg;
e zrakové vnimani- diferenciace, analyza, syntéza;
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e prostorova orientace;
e orientace v ¢ase.

OSLABENI SPECIFICKYCH MATEMATICKYCH SCHOPNOSTi A DOVEDNOSTI

Nevyzralé specifické matematické schopnosti a dovednosti se mohou u ditéte v pfed3kolnim véku projevovat:

e obti’nym chapdnim pojma stejné, vice, méné;

e obtiznym osvojovdnim &iselné fady, vynechdvénim nékterého z Cisel;

e obtiZnym a nepfesnym urcenim poctu pfredmétd;

e potiZemi s vytvofenim skupiny o daném poctu prvkd;

e do predskolniho véku pretrvavajici nutnosti odpocitdvat pfedméty s pomoci prstd.

vave

Pfi¢iny oslabenipredciselnych pfedstav

vrve

e potiZe v oblasti motoriky mohou byt pfi¢inou nedostatku zku3enosti s manipulaci s pfedméty ovliviiujicich
vytvd feni matematickych pojm{;

e potiZe voblasti grafomotoriky mohou mit vliv na rysovani, zépisy pocetnich operaci (napf. pisemného
nasobeni, déleni...);

e potite voblasti zrakového vnimani, zejména diferenciace, mohou zplsobovat zdmény matematickych
symbol{i — &islic, opera&nich znakd; mohou se spolupodilet na inverzich v potadi ¢islic v ¢isle apod.; potize ve
zrakové analyze a syntéze ovliviiuji uvédomovanisi ¢asti a celkuy;

e potiZe voblasti fedi a sluchového vniméni mohou ovlivnit porozuméni instrukcim, chdpéni matematickych
pojm{; oslabenivniméni rytmu se maze odrazet ve vnimani ¢iselnych fad, ndsobkd apod.;

e nedostateénd kratkodobd pamét (¢asto se podili zejména zapamatovanisluchovych podnéth) ovlivni pocitani
zpaméti pfi zékladnich operacich, pfi pocitanis mezivysledky, sériové operace;

e potiie voblasti prostorového vniméni na drovni pfedstav prostoru i pojmenovédni prostorovych vztahi
mohou sniZovat vykony v geometrii i aritmetice;

e potiZe v oblasti vniméni ¢asu, &asové posloupnosti ovlivni vnimani, co se stalo d¥ive, co pozdéji; fazeni podle
sledu udélosti, naslednost jednotlivych krok{, atd.

Oslabeni specifickych matematickych schopnostia dovednostinegativné ovliviiuje:

e potiZe s chapanim pojmu piirozeného isla;

e potiZe s orientaciv ¢iselné fadé — nejobtiznéjsi zpravidla byva pfechod fadd;

e potiie se zépisem a ¢tenim Cisel — neujasnéna pozice Eislice v Cisle;

e obtize v zdkladnich operacich; dit¢ mnoistvi neseskupuje, ndpadné dlouho pretrvavd mechanické
odpoéitdvani po jedné, €asto s oporou o prsty i ve vy3sim véku. Nechape vztahy mezi €isly, spoléha spiSe na
pamétné naucené spoje. Obtizné se ucindsobilku, podstatu ndsobenia déleninechape;

e potize pfi fedeni slovnich Uloh — obtize se mohou objevit v nepfesném pochopeni slov — neporozuméni
pojm0m typu o 1 vice, 1x vice; slovestim; odliseni slov, ktera nejsou nositelem déje nebo dileZité informace,
apod. Situaci ztéZuje pfipadné nepochopenisamotnych &iselnych operaci;

e obtizné ziskdvani zdkladnich matematickych dovednosti ma& za nasledek problematicky prechod
k abstraktnimu mysleni.

Vycet potiii v matematice neni Gplny. Uvedené pfiklady oslabeni specifickych matematickych schopnosti poukazuji
na obtiiné ziskavanizakladnich matematickych dovednostia problematicky prechod k abstraktnimu mysleni.



VHODNE CINNOSTI ZAMERENE NA ROZVO) MATEMATICKYCH PREDSTAV

dostatek manipulativnich &innosti spojenych s verbalnimi podnéty;

rozvijime hrubou i jemnou motoriku, grafomotoriku, vizuomotoriku;

rozvijime fec;

rozvijime zrakové vnimani — diferenciaci, analyzu i syntézu;

rozvijime prostorovou orientaci;

rozvijime orientaci v ase;

pii hrach budujeme pojmy, které vedou k porovnavani, srovnavani a posléze vytvoteni predstavy mnoistvi.
Nejprve jsou to pro dit& nejjednodussi pojmy: maly, velky; malo, hodn&; viechny. Zpravidla nasleduji pojmy:
kratky, dlouhy; tzky, Siroky; nizky, vysoky; prazdny, piny; lehky, tézky; stejn&; mensi, vétsi; kratsi, del3i; nizsj,
vy$si; méné, vice; nékteré, Zadné;

fazeni pfedmétl podle velikosti, pojmenovavdme nejmensi, nejvétsi prvek;

vedeme dité k uvédomovani si spolegnych charakteristik pfedmétd, tfidéni na pfedméty, které maji danou
vlastnost, a na ty, které ji nemaji. Zpo&atku tfidime zejména podle vlastnosti, ktera je pro dité zajimava,
podle barvy, postupné mazeme piidavat tfidéni podle velikosti, tvaru. M@Zzeme vytvaret ucelové soubory
(napf. co si vezmeme na cestu). Nejprve tfidime podle jednoho kritéria, postupné muazeme pfidat kritérii
vice;

vedeme ke spo&itani prvk ve skupind i vytvafeni skupin s danym po&tem prvki. K procviéeni poctu, pojm(
stejné, méng, vice jsou vhodné hry domino, Elovéce, nezlob se, kuZelky, karty;

poiitani by dité pfed zahdjenim 3kolni dochdzky mélo zvladat v oboru do $esti, zvladat vzestupnou i
¥adu. Jde pfedevsim o porozuméni pojmu &islo. Dité po patém roce by mélo zaéit chdpat, Ze pocet prvkid
neni zavisly na jejich barvé, velikosti, tvaru, materidlu zhotoveni, poloze, uspo fadani;

skupinu o dvou a? 3esti prvcich mZeme rozkladat na dvé skupiny. Je vhodné zatadit typy her:

- kuzelky;

- losovéni— pokud chceme rozklddat &islo pét, ddme ditéti po ctyfech pfedmétech dvou barev (napf.
Etyfi zelené a Cty#i Zuté sldmky, obdobné knofliky, kulicky apod.) do losovaciho osudi (sécek,
kelimek). Dité m4 za dkol vylosovat z t&chto osmi pfedmétl pét. Po vylosovani pfedméty rozdéli na
dvé skupiny podle barev, poget pfedmétd v jednotlivych skupindch spoita, posléze mizZeme uvadét,
kolik je prvkl v obou skupindch dohromady;

- knoflikové hazena — ditéti ddme uréity pocet knoflikG (maximalné 3est). Dfté mda za Gkol hazet
knofliky po jednom do krabicky (misky) z uréité vzdalenosti. Knofliky, kterymi se netrefi, shirdme do
ruky tak, aby nevidélo jejich potet. Jakmile dité dohazi, nechame ho spoéitat, kolik knoflkd je
v krabi¢ce, a dopoéitat, kolik knoflikd mame sevienych v ruce.

POPIS HER

Dvojice her u déti buduje a rozviji zdkladni matematické predstavy: fazeni, porovnavani a uvédomovani si poctu,

zaklady rozkladu &isla na dvé &asti; rozviji i jemnou motoriku a koncentraci pozornosti.

Tyto hry jsou uréeny détem pfedskolniho véku, pii potiZich v matematice je vyuziji i déti v 1. - 2. t¥idé.

Jde o nizéi trover budovéni matematickych pfedstav (navazujici rovefi najdete v KLOKANOVE KAPSE: Dopotitej).

SOUBOR OBSAHU]E

Krabici a tento navod k obéma hram;
19 desticek, 1 rdmecek, féliova kapsa;
255 obrazka;



e 6 karet s te¢kami;
o 1 piedlohovy sesit.

Hra 1: Porovnavej

e 1 dfevéna vkladacka: 19 desticek rliznych délek a 1 rame&ek na vkldddni (uloZeno ve foliové kapse)
e 1 sesdit se vzory, podle kterych dité desti¢ky porovnéva a fadi

Hra 2: Pfifazuj
e 255 kartonovych obrazka: 5 sad po 15 kartdch, 10 sad po 18 kartach
e 6 karet se vzory v ustidleném uspofadaniteéek v poctu 1-6

Jablka




Listy




Kvétiny

Auta




Medvidci




Lokomotivy

P

L
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Geometrické tvary
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JAK S DITETEM PRACOVAT

Hra 1: Porovnavej
Tato vkladackova hra rozviji u déti pfedevsim matematické pfedstavy — porovndvénia fazeni prvkd.

Dité porovnava desticky rliznych velikosti, uruje jejich mnoZstvi, fadije podle velikosti nebo vytvafi seskupeni podle
vzord. MQZeme pracovat s licovou stranou destiek, kde jsou natistény tecky, i s rubovou stranou bez vzoru.
PFedlchovy sesit spolehlivé provazi dité jednotlivymi Ukoly s narUstajici obtiZnosti.

Vhodné je pracovat v potadi tkolG:

porovnavaniriznych dvojic destiek bez te¢ek, budovani pojml mensi, vétsi;
fazenitrojic desti¢ek podle velikosti, budovani pojmu nejmensi nejvétsi prostredni;
rfazenivice desticek podle velikosti;

porovnavani dvojic desticek s teckami, urCovani, kde je teCek méné, vice;
fazenivice desticek s teCkami podle mnoistvi;

sklddani desti¢ek podle vzoru (sesit s predlohami).

ok wNE

Vys8i Groven obtiznosti:

7. rozklad ¢&isla deset na dvé Casti — dité k desticce s deseti teCkami pfiifazuje dvojici desticek se
souctem tecek deset;

8. rozklad éisla deset na nékolik Casti — dité k desticce s deseti teckami pfifazuje nékolik desticek,
jejichz soucet tecek je deset;

9. rozklad jinych ¢isel na dvé Casti — dité k desticce s danym poctem tecek pfifazuje dvojici desticek,
jejichZ soucet tecek tvotivybrané Cislo.

Na vys8i drovni ndrocnosti je vhodné pracovat aZ po zvladnuti pfedchozich UkolG. Tyto Gkoly svou obtiznosti
odpovidaji pfiblizné ukollm dalsi hry z edice KLOKANOVY KAPSY: Dopoditej.

Hra 2: Pfifazuj
Dité pracuje skartami, kde pocet tecek vyjadiuje mnoiZstvi, a s obrazkovymi kartami s rlznym poctem prvka —
pfifazuje je k sobé. Tato hra buduje a rozviji u ditéte uvédomovani si poctu, napomaha vytvafet pojem pfirozeného
¢isla. Vede dité k postupnému uvédomovani si, Ze mnoZstvi neni zavislé na uskupeni prvk(, jejich barvé, tvaru,
velikosti.
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Pred dité rozlozime do fady karty s teCkami, které jsou na kartach v ustalené konfiguraci od jedné do Sesti;
slouZi jako symbol mnozstvi. Dité k nim pfifazuji karty s obrazky se shodnym pocltem prvkl. Mizeme
pracovat skupinové i individualné.

Sady obrazkovych karet se lisi svou naro¢nosti — je vhodné predkladat je v uvedeném poradi. Zpocatku je
na kartach pét prvkd, pozdéji Sest. Prvky na kartach se zprvu shoduji v barvé, velikosti, tvaru i uspofadani.
Postupné se na kartdch méni barva prvku, jeho velikost, uspofadani, tvar. Vhodné je zalit pracovat se
sadami karet postupné tak, jak jsou nize fazeny.

Karty maximalné s 5 prvky — dopliite kartami s 1-5 teckami:

1. sada: Obrazky jablek
Pocet: 1-5

Barva prvk(: shodna
Velikost prvk{: shodnd
Tvar prvki: shodny
Uspofadani prvkl: shodné

3. sada: Obrazky listt

Pocet: 1-5

Barva prvk(: rozdilng, 2 barvy
Velikost prvk(: shodna

Tvar prvkd: shodny
Uspofadani prvk(: shodné

5. sada: Obrazky citroni
Polet: 1-5

Barva prvkQ: shodna

Velikost prvki: shodnd

Tvar prvkd: shodny
Uspotadani prvk(: neustalené

13

2. sada: Obrazky hrusek
Pocet: 1-5

Barva prvki: rozdiing, 2 barvy
Velikost prvkl: shodna

Tvar prvkl: shodny
Uspofadani prvk(: shodné

4. sada: Obrazky Svestek

Pocet: 1-5

Barva prvk(: shodna

Velikost prvk(: rozdilng, 2 velikosti
Tvar prvk(: shodny

Uspofiadani prvkl: shodné



Karty s 1-6 prvky — dopliite kartami s 1-6 teckami:

6. sada: Obrazky kvétin
Pocet: 1-6

Barva prvkU: rozdilng, 2 barvy
Velikost prvki: shodna

Tvar prvk(: shodny
Uspotadani prvk(: shodné

8. sada: Obrazky ko¢arka
Polet: 1-6

Barva prvki: rozdilng, 2 barvy
Velikost prvka: shodna

Tvar prvkid: shodny
Uspotadani prvkl: neustalené

10. sada: Obrazky panenek

Polet: 1-6

Barva prvki: shodna

Velikost prvk(: rozdilng, 2 velikosti
Tvar prvki: shodny

Uspofadani prvkd: neustdlené

12. sada: Obrazky lokomotiv
Pocet: 1-6

Barva prvkl: rozdilng, vice barev
Velikost prvki: rozdiing, 2 velikosti
Tvar prvk(: shodny

Uspotadani prvk(: neustalené

14. - 15. sada: Geometrické tvary
Pocet: 1-6

Barva prvku: rozdilng, vice barev
Velikost prvk(: rozdilng, vice
velikosti

Tvar prvkl: rozdilny, vice tvarQ
Usportadani prvk(: neustalené
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7. sada: Obrazky aut

Pocet: 1-6

Barva prvk(: shodna

Velikost prvk(: shodna

Tvar prvka: shodny
Usportadani prvk(: neustdlené

9. sada: Obrazky mysi

Pocet: 1-6

Barva prvk(: shodna

Velikost prvki: rozdilng, 2 velikosti
Tvar prvk(: shodny

Usporadani prvk(: neustalené

11. sada: Obrazky medvidki
Pocet: 1-6

Barva prvk(: rozdilng, 2 barvy
Velikost prvki: rozdilng, 2 velikosti
Tvar prvk(: shodny

Uspofadani prvk(: neustalené

13. sada: Obrazky hracek

Pocet: 1-6

Barva prvk(: rozdilng, vice barev
Velikost prvk(: shodna

Tvar prvk(: rozdilny, 2 tvary
Usporadani prvki: neustdlené



PRIRAZU): MOZNE OBMENY PRAVIDEL ANEB TRI DALST HRY

Hral
Karty otocime licem doll. KaZdé dité si vylosuje kartu a pfifadi.

Hra 2
Karty rozmistime po mistnosti. D&ti rozdélime do 5-6 skupin. Kazda skupina déti hleda karty s uréenym mno¥stvim

prvka.

Hra 3
Ze sady vybereme dvojice karet se shodnym poctem obrézki. S dvojicemi hrajeme pexeso, dité vyhledava karty se

shodnym poctem prvki.
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POKYNY PRO SKLADOVANi A UDRZBU

Skladovani
SKLADUJTE NA SUCHEM MISTE, CHRANTE PRED OHNEM, PRIMYM SLUNECN iM ZARENIM A OSTRYMI PREDMETY.

Hru a veskeré jeji soucasti skladujte na &istém, suchém misté, v dostate¢né vzdalenosti od zdroji tepla (minimalné
1m), pfi teploté 5-25 °C a relativni vlhkosti max. 65 %. Zamezte nekontrolované manipulaci détmi. Skladovani
pomdcek spolu s kapalinami, zvlasté olejem ¢i kyselinami, a hoflavinami ¢&i chemickymi prostfedky je zakazano.
Skladované vyrobky je tfeba chranit pfed slune¢nimi paprsky, aby se co nejvice zabranilo barevnym zméndm
povrchového materidlu.

Jednotlivé krabice by mély byt skladovdny samostatné, nezatéZovéany dal$imi materidly. Konkrétni pomucky by mély
byt skladovany na jim vyhrazeném misté v pfislusné krabici.

Pokyny k udrzbé

K &isténi dfevénych pomicek pouZijte houbu namoéenou v roztoku vody a béZného sapondtu, poté otfete houbou
namodenou v ¢isté vodé a &istym hadfikem vysuste. Dosousejte pouze ve stinu, na &istém povrchu. Papirové karty
a krabice otirejte vyhradné suchym hadtikem.
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